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ПРОБЛЕМА КООРДИНАЦИИ

Sweden, 3 September 1967 
Dagen H

Source: rarehistoricalphotos.com



ПРОБЛЕМА КООРДИНАЦИИ

Source: wikipedia
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ИГРЫ С ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНЫМИ 
ХОДАМИ



ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНЫЙ CHICKEN
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Развернутая форма игры  
(дерево)

Image: https://vivifychangecatalyst.wordpress.com/2015/06/29/game-theory-grexit-and-
chicken/



ПРЕДПОСЫЛКИ
• Совершенная информация: делая ход, участники 

знают, где в игре они находятся и как выглядит 
дерево 

• Участники не обязаны заранее фиксировать все 
свои действия; можно менять их по ходу игры 

• Игра начинается из одной точки.  
Не может быть вот такого дерева:



ОБРАТНАЯ ИНДУКЦИЯ

• Обратная индукция (алгоритм Цермело-Куна) — 
способ поиска равновесий в последовательных 
играх 

• Начиная с конца, в каждой вершине проводится 
анализ рациональных ходов того игрока, который 
контролирует вершину 

• Анализ всех вершин на предыдущих этапах 
учитывает «предсказание» будущих ходов 

• Отсутствие неправдоподобных угроз: 
«Опоздаешь на 15 минут — убью»
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